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Programmaener ator PG 8300

1. Einleitung

Der Programmgenerator wurde entwickelt, um schnell und einfach ohne jegliche
Programmierkenntnisse eigene Anwendungen auf dem PC zu entwickeln. Auf einer
Windowsoberflache lasst sich so in wenigen Minuten eine Anwendung erzeugen, die
den meisten Anforderungen genligt. Anschlief3end kann diese auf das Terminal geladen
werden und kann dort sofort auf ihre Tauglichkeit gepriift werden.

Auf den folgenden Seiten finden Sie eine kurze bildliche Darstellung zum
grundsétzlichen Prinzips zur Erstellung eigener Anwendungen mit Hilfe des
Programmgenerators.
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Mit Hilfe des
Programmgenerators
erstellen Sie lhre
gewlinschte
Anwendung

AGX Datei

Lookupdatei

Am PC erstellen Sie
eine Textdatei, die
nachher auf dem
Terminal in eine
indexierte Datenbank
umgewandelt wird.
Diese Datei wird im
folgenden Text als
Lookupdatei
bezeichnet.

>
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AGX

mit Hilfe der Programme AGX_Load.exe
bzw. DLookup.exe werden das
Programm bzw. die Lookupdatei auf das
Terminal geladen (Dies kann auch direkt
vom Programmgenerator aus
geschehen). Hierzu muss das Terminal
entweder direkt Uber ein Kabel oder das
Cradle mit dem PC verbunden sein.
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Datenfeldbegrenzer/
Trennzeichen
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gewilinschten Daten
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——r———1 Mit Hilfe der Programme 232_Read.exe bzw.
IR_Read.exe kdnnen die gesammelten Daten
und/oder die Lookupdatei vom Terminal auf
den PC ubertragen werden (Dies kann auch
direkt vom Programmgenerator aus geschehen).
Hierzu muss das Terminal entweder direkt Gber
ein Kabel oder Uber das Cradle mit dem PC
verbunden sein.
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2. Starten des Programmagener ators

Ein Click mit der rechten Maustaste auf das Symbol oder ein Click mit der linken
Maustaste auf die POWER-Taste 6ffnet das Kontextmena.

E b - eline neue Anwendung erstellen
CFfren,., et - eine bestehende Anwendung (* .AGX) 6ffnen
Speichem i - aktive Anwendung sichern
Speichem ket ., - aktive Anwendung unter anderem Namen speichern
Searhaten - die aktive Anwendung bearbeiten
, - Schnittstelle fir die Verbindung zum Terminal
(M Pat Einstelungen, .
festlegen
Programm laden p| - dieaktive Anwendung auf das Terminal Ubertragen
Lookpdateiladen p | - Lookupdatel auf das Terminal Ubertragen
Daten emofangen y| - Datenvom Terminal an den PC senden
lher - Info Uber den Revisionsstand
- Verlassen des Programm-Generators
Ends Alk+F4
3. Masken

Bildschirmmasken kénnen aus bis zu acht Eingabefel dern bestehen. Die Eigenschaften
jedes einzelnen Feldes konnen individuell gestaltet werden. Insgesamt konnen zehn
vollig unterschiedliche Masken fir Ihre Anwendung definiert werden.
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3.1 Eigenschaften einer M aske

3.1.1. Schriftart
Bei grofier Schriftart werden 4x15, bei kleiner Schriftart 8x20 Zeichen auf dem Display
dargestellt.

3.1.2. Esc
Festlegen, was dargestellt werden soll, wenn die ESC-Taste gedrtickt wird.

3.1.3. Nachste Aktion
Festlegen, was dargestellt werden soll, wenn der Benutzer die Dateneingabe fir diese
Maske beendet hat.

3.1.4. L ookupdatei
Festlegen, welche Lookupdatei fir diese Maske benutzt wird. Es kdnnen bis zu drei
L ookupdateien definiert werden.

3.1.5. Datensatz
Festlegen, was zu tun ist, wenn der Benutzer die Dateneingabe fir eine Maske beendet
hat.




Speichern: Speichert den eingelesenen Datensatz.
update lookup: Nur die ausgewahlte L ookupdatei wird aktualisiert.

save & update: Der eingelesene Datensatz wird gespeichert und die ausgewéhlte
Lookupdatei wird aktualisiert.

pass down: Wird benutzt, um Daten in der nachsten Maske erneut darzustellen,
ohne diese zu speichern. Dafir muss in der folgenden Maske der Datentyp pass
down ausgewahlt werden.

output record: Datensatz wird nicht gespeichert, sondern direkt an den COM-Port
geschickt.

output screen Es wird die komplette Maske dargestelIt, inklusive Uberschriften.
Datensatz wird nicht gespeichert.

3.2 Eigenschaften der einzelnen Felder einer Maske

Die Eigenschaften fir jedes Feld einer Maske sind folgende:

3.2.1. Datentyp

o <leer>: Feld wird nicht benutzt

e Text: aleZeichen (z.B. $1a2b3c* +-/...)

e Ganzzahl: nur ganze Zahlen (z.B. 12345)

e Realzahl: Kommazahlen (z.B. 3.14159)

e Buchstaben: nur Alphabet (z. B. aBcDE)

e Boolean: Eskann nur ‘0" oder '1', 'N' oder "Y' eingegeben werden.

e Lookup: Daten werden nicht vom Benutzer eingegeben, sondern kommen von
einem vorher bestimmten Feld aus der Datenbank, sofern der Datensatz im
vorherigen Feld mit dem SchlUsselfeld der Datenbank tbereinstimmt.

o fixeDaten: keine Eingabe, dieses Feld wird dem Datensatz angehangt.

e Uberschrift: keine Eingabe, nur Darstellung auf dem Display.

e Zahler: Zahler wird auf dem Display dargestellt und bei jedem neu
eingelesenen Datensatz um 1 erhoht.

e passdown: Wenn in der vorherigen Maske unter Datensatz "pass down"
ausgewahlt wurde werden nun alle Daten aus der vorherigen Maske dargestel It und
mit jedem Datensatz abgespeichert.

e Erweiterung: Erweiterungsfeld eines vorherigen Datenfeldes, falls die Zeile
dort nicht ausgereicht hat (z. B. 20-stelliger Barcode).



3.2.2. Displayanzeige
Festlegen, was auf dem Display angezeigt wird.

3.2.3. Datenquelle
Festlegen, von welcher Datenquelle das Feld gefillt werden darf (Scanner, Tastatur
oder Beide).

3.2.4. Min. Lange
Die minimale Anzahl der einzugebenden Zeichen.

3.2.5. Max. L dnge

Die maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen. Die maximale Lange kann bis zu 50
Stellen betragen.(Achtung: maximale Stellenanzahl einer Zeile im Display ist 20.
Sollen mehr Zeichen dargestellt werden, mussin der néchsten Zeile Erweiterung
ausgewahlt werden).

3.2.6. L ookupdatei
Festlegen der Lookupdatei, auf die sich das einzugebende Datenfeld bezieht.

3.2.7. Optionen (mehr_Eigenschaften)
Felddaten
® Feste Feldlange: Das Feld soll auf eine bestimmte Lange gebracht werden.
Zusétzlich kann die Ausrichtung eingestellt werden und mit welchen Zeichen
die entstehenden L eerstellen gefillt werden sollen.
® \Doreinstellung: Der hier eingegebene Wert wird als "Default” auf dem Display
dargestellt.
® Préafix: Durch Anklicken des Feldes 6ffnet sich ein Fenster, in dem bis zu zehn
verschiedene Zeichen ausgewahlt werden konnen, die vor die eingegebenen
Daten gesetzt werden.
® Suffix: Durch Anklicken des Feldes 6ffnet sich ein Fenster, in dem bis zu zehn
verschiedene Zeichen ausgewahlt werden kénnen, die hinter die eingegebenen
Daten gesetzt werden.
® Fillzeichen: Die Zeile auf dem Display wird mit dem eingestellten Zeichen
geflllt (Das Zeichen wird nicht gespeichert).




Barcodedaten

® Teilstring aus Barcode: nur einen Teil des Barcodes einlesen

® Jartposition: Ab welcher Stelle sollen die eingel esenen Daten Gbernommen
werden

® Anzahl Zeichen: Anzahl der Zeichen, die nach der Startposition Gbernommen
werden sollen

® Prafix prifen: Hier kann gepruift werden, ob der eingelesene Wert die hier
eingestellten fihrenden Zeichen beinhaltet.

® AUTO Ubernahme:
- Nein: Benutzer muss die Enter-Taste betétigen, um Datensatz zu speichern.
- Scan+ENTER: Datensatz wird direkt nach dem Scannen gespeichert und
verschwindet vom Display.



4. Benutzer menu
Ein Hauptmend, um die auszufuihrenden Masken auszuwéhlen.

Apple ation Generator 1 x|
Muihe Beruzemend |Loshup | Bucodesnssebrgen | Erisngen | Stainae|
Hove | | i Aramigeest Spmang 24
o [Simasie =]
Schritwt - [ben =] - ]
Esc |5|...|1...=... 1-| » | |-,.=..“_=.H,, j
[ il berachit I [Siuimaia =]
| L | [Slaimsctn =]
D | [Slumase =]
™ Uenschyit speichemn ok srcrieen Datensaiz| | © | [Slutvacia =]
ek speien i ieninen Deternate) | | [Sievimasts =]
] LI [Stamasie =]
wo | [Samass =]
[T pesammsis [ sben Rirde Hasks insns oeparsts [aled spaichem Gnndsnslngsn |
[ on ] sbeeecten |

e Schriftart: Bei grof3er Schriftart werden 4x15, bei kleiner 8x20 Zeichen auf dem
Display dargestellt
e Menu-Uberschrift: Uberschrift, dieim Display tiber dem Benutzermenti
dargestellt wird.
e Anzeigetext: Anzeige der einzelnen Menipunkte
e Sprung zu: Festlegen, zu welcher Maske bel Anwahl dieses Mentpunktes
gesprungen werden soll
e Daten:
- Uberschrift speichern: Speichert die Menii-Uberschrift al's einzelnen
Datensatz.
- MenUpunkt speichern(einzeln): Speichert den Menlpunkt as einzelnen
Datensatz. Nach Empfang der Datei am PC kann man erkennen welchen
Datensatz der Benutzer unter welchem Menupunkt gespeichert hat.
- Menupunkt speichern(jeden): Speichert den Menupunkt vor jedem
Datensatz.
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5. Lookup
Eine Lookupdatel ist eine Datenbank, auf die bel der Arbeit in den Masken zugegriffen

werden kann. Datenfelder aus einer Lookupdatel kdnnen nur angezeigt, aber auch
verandert werden. Es kénnen bis zu drei Lookupdateien verwaltet werden. Eine
Lookupdatei enthélt folgende Eigenschaften:

Programengenerator PGBODD x|
Muche | Berwmeredi ookt | Bucodesnsteborgen | Erisigen | Stainahe |
tare | - | Fal b Poskon Langs R ——
£ | | 3
Fridangs |J
© | | ©
dinzard Faldsy | i -| i Ii Ii -
Faklsigenzchalten £ | | ©
™ lggim Langs = ﬁ [7 P
{ Tlrl'n-h-'ll (e ] E- | | i©
7 | | r
[ Lonkupdsiei ke geladen wenden == | | ©
it Fally Dlsdensstz mchl gefundsn wards © i ﬂ I.'ll.-n:h'nluluwul
[ o | abeeechen ]

5.1.Anzahl Felder
Festlegen, aus wie vielen Feldern ein Datensatz dieser Lookupdatei besteht.

5.2. Feldeigenschaften

feste Lange: Festlegen, ob ein Feld eines Datensatzes einejeweilsfest definierte Lénge
hat.

Trennzeichen: Ein Feld hat in den Datensétzen unterschiedliche Langen, grenzt sich
aber durch ein spezielles Zeichen von seinen Nachbarfeldern im Datensatz ab.
(ASCII-Wert)
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5.3. ab Postition
Startposition fir jedes Feld der Lookupdatei (nur wenn "feste Lange" ausgewahlt
wurde aktiv).

5.4. L ange/ Max. L ange

Definiert die Lange des Datenfeldes, falls "feste Lange" ausgewahlt wurde.

Definiert die maximale Lange fir das Datenfeld, falls " Trennzeichen" ausgewahlt und
definiert wurde.

5.5. Schlusselfeld

Das Schlisselfeld ist das Feld, das al's Referenz zum Auffinden eines Datensatzes
benutzt wird. Wenn sich ein Eingabefeld auf ein Schllsselfeld bezieht, werden die
anderen Daten auf dem Display angezeigt (falls Datentyp "Lookup” fir ein Feld
definiert wurde), sobald die eingegebenen Daten mit den Schitisselfelddaten
Ubereinstimmen.
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6.Bar codeeinstellungen
Hier kdnnen benutzerdefinierte Einstellungen der einzelnen Barcodefamilien
eingestellt werden.
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6.1. Aktivieren/ Deaktivieren der einzelnen Codefamilien

6.1.1. Code39

e Sart/Stop Zeichen Ubertragen : Einstellen, ob 2
Start/Stop-Zeichen mit dem Barcode tibertragen I
werden soll. ™" Poaser bosschoan

= Fridgpie |hearges

e Prifziffer berechnen : Auswahl, ob die Prifziffer P
beim Dekodieren berechnet werden soll. Sollte die =]
Prufziffer nicht korrekt sein, wird der Barcode nicht
gelesen.

e Prifziffer Gbertragen : Auswahl, ob die Prifziffer mit dem Barcode Ubertragen
werden soll.

e Sandard/Full ASCII Code 39 : Benutzer kann auswahlen, ob der Standard Code
39 oder der aphanumerische Code 39 benutzt werden soll.

[aes

6.1.2. Italian / French Phar macode

Im italienischen bzw. franzosischen Pharmacode ist immer  EEEEETIEE X
eine Prifziffer enthalten. Deshalb wird die Prifziffer immer ¥ Fridzifte iberragen
beim Dekodieren berechnet. Der Benutzer kann hier = | cons |

festlegen, ob die Prufziffer im Gbertragenen Barcode
enthalten sein soll.

6.1.3. Industrial / Interleave/ Matrix 2/5
e Sart/Stop Auswahl : Dieser Parameter stellt die

Lesbarkeit aller Varianten der "2 aus5"-Familiesicher. =7 7% R
Ein Beispiel: Auf Flugtickets wird der Industrial 2/5 P = M tvie. Linge
benutzt, allerdings mit Interleave 2/5 Start/Stop. Um T Va1

diesen Barcode lesen zu kdnnen muss der —

" Prarinremchran Wi e 12

Start/Stop-Parameter des Industrial 2/5 auf Interleave C vz b T
2/5 gesetzt sein.

B e
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Prifziffer berechnen : Auswahl, ob die Prifziffer beim Dekodieren berechnet
werden soll. Sollte die Priifziffer nicht korrekt sein, wird der Barcode nicht gelesen.
Prufziffer Gbertragen : Auswahl, ob die Priifziffer mit dem Barcode tibertragen
werden soll.

L angenbestimmung : Aufgrund der labilen Struktur des 2/5 Code kann es leicht
vorkommen, dass nur ein Teil des Barcodes gelesen wird. Um die Sicherheit zu
erhdhen, dass auch der richtige Code gelesen wird, kann Uber die

L &ngenbestimmung festgel egt werden, dass nur bestimmte Barcodel angen gelesen
werden sollen. Wird eine feste L angeneinstellung ausgewahlt, kénnen nur
Barcodes mit dieser Stellenanzahl gelesen werden. Wird Max/Min Lange
ausgewahlt, werden nur Barcodes akzeptiert, deren L ange zwischen den beiden
Werten liegen.

6.1.4. Codabar

e Sart/Sop Zeichen Ubertragen : Einstellen, ob =i
Start/Stop-Zeichen mit dem Barcode Ubertragen  taniSton Zeichen
werden soll. & Kein

e Jart/ Sop Selektion : Eskodnnen vier ¢ abed / abed
verschiedene Start/Stop-Zeichen-Paare definiert : Z';’;d;:’:;m
werden: i ABCD A THYE
abcd / abcd
abcd / tn*e [ ok | cance
ABCD /ABCD
ABCD/TN*E
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6.1.5. UPCE

e Zu UPCA konvertieren : Wenn dieser
Parameter ausgewahlt wird, wird der gelesene
UPCE zu UPCA erweitert. In der weiteren [ z2uUPCA konvertieren
Verarbeitung werden die Parameter des »

[T Systemnummer Libertragen
UPCA benutzt.

e Systemnummer Ubertragen : Ist dieser I Priiziter iberagen
Parameter ausgewahlt, wird die | 0K I Cancel
UPCE-Systemnummer mit dem eingelesenen
Datensatz Ubertragen.

e Prifziffer Gbertragen : Auswahl, ob die
Prufziffer mit dem Barcode Ubertragen werden
soll.

6.1.6. EANS8

e Zu EAN13konvertieren : Wenn dieser x|

Parameter ausgewahlt wird, wird der gelesene ™ 2s EAMTS horveastiorsn
EANS zu EAN13 erweitert. In der weiteren
Verarbeitung werden die Parameter des
EAN13 benutzt.

Prufziffer Ubertragen : Auswahl, ob die
Prufziffer mit dem Barcode Ubertragen werden
soll.

[ Pridziie ibesragen

[ ] Concd
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6.1.7. EAN13 & UPCA i
e |SBN/ISSN Konvertierung : Sollte dieser
Parameter ausgewahlt sein, konvertiert der ™ 15BN Korvertiemng
Scanner den eingelesenen Code in ISBN oder
| SSN-Code, sofern die Formate korrekt sind
(EAN13-Codes beginnen mit 978 oder 979 fur I Friifzifter Ubertiagen
ISBN, bzw. 977 fur ISSN) v UPCA Systernummer iibertragen
e Prifziffer Gbertragen : Auswahl, ob die
Prufziffer mit dem Barcode Ubertragen

[ I55M Konvertierung

v UPCA Priitziffer Libertragen

werden soll. v UPCA zu EAM 13 Konvertisng
e UPCA Systemnummer Ubertragen : Ist ITI Carcel

dieser Parameter ausgewahlt, wird die
UPCA-Systemnummer mit dem eingelesenen
Barcode Ubertragen.

e Prifziffer Gbertragen : Auswahl, ob die UPCA-Prifziffer mit dem Barcode
Ubertragen werden soll.

e Zu EAN13konvertieren : Wenn dieser Parameter ausgewahlt wird, wird der
gelesene UPCA-Code zu EAN13 konvertiert. In der weiteren Verarbeitung werden
die Parameter des EAN13 benutzt
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6.1.9. M3

Prufziffernberechnung : Drel verschiedene
Varianten der Prifziffernberechnung kénnen im T

M SI-Code enthalten sein: Single M odulo 10, Pl (Mg
Double Modulo 10, or Modulo 11 & 10. Fallsdie 7 Siga odida 10 ™ bt Gl g
Prifziffer nicht korrekt ist, wird der Barcode nicht | = estsain ikt

T Mndda TTR 1™ gy e bl r i Lt e
gelesen.

| ipe b i a d

Prifzifferniibertragung : Die Ubertragung der

I sty Lo i L |
Prufziffer kann wie folgt eingestellt werden. I i L Malew: [
1) letzte Stelle nicht Gbertragen == Y

2) Ubertragen

3) letzten zwei Stellen nicht Ubertragen
L angenbestimmung : Aufgrund der labilen Struktur des MSI Code kann esleicht
vorkommen, dass nur ein Teil des Barcodes gelesen wird. Um die Sicherheit zu
erhohen, dass auch der richtige Code gelesen wird, kann tber die
L &ngenbestimmung festgel egt werden, dass nur bestimmte Barcodel &ngen gelesen
werden sollen. Wird eine feste L &ngeneinstellung ausgewahlt, konnen nur
Barcodes mit dieser Stellenanzahl gelesen werden. Wird Max/Min Lénge
ausgewahlt, werden alle Barcodes, deren L ange zwischen den beiden Werten liegen,
akzeptiert.

6.1.10. Plessey

UK Plessey Konvertierung: Falls dieser Parameter x|
ausgewahlt ist, ersetzt der Dekoder das Zeichen 'A’ durch

. [™ UK Pleszey Konvertierung
das Zeichen 'X'.

Prifziffer Ubertragen : Auswahl, ob die Priifziffer (zwei I Priifzifer ubertragen
Zeichen) mit dem Barcode Ubertragen werden soll. |—|'3'K Cancel
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6.2. Scanmodus

Es gibt neun verschieden Scanmodi. Der Benutzer kann den gewiinschten Scanmodus
an seine Anforderungen anpassen. Die enthaltenen Scanmodi habe folgende
Bedeutungen:

Auto Off Der Strahl schaltet sich bei Driicken des Triggerknopfes ein und geht nach
erfolgreicher Decodierung aus

Continous Der Strahl schaltet sich beim Programmstart automatisch ein und geht nach
erfolgreicher Decodierung nicht aus

Auto Power Off Der Strahl schaltet sich bel Driicken des Triggerknopfes ein und geht
nach erfolgreicher Decodierung aus

Alternate Der Strahl schaltet sich bei Driicken des Triggerknopfes ein und geht nach
erfolgreicher Decodierung oder nach erneutem Driicken des Triggerknopfes aus
Momentary Der Laserstrahl bleibt solange an, wie der Trigger gedriickt wird

Repeat Der Strahl schaltet sich bel Driicken des Triggerknopfes ein und geht nach
erfolgreicher Decodierung nicht aus

Laser Der Laserstrahl bleibt solange an, wie der Trigger gedrtickt wird

Test Der Strahl schaltet sich automatisch ein und geht nach erfolgreicher

Decodierung nicht aus

Aiming Hier muss der Benutzer zur Dekodierung den Trigger zweimal driicken. Beim
ersten Betatigen wird der Code nur anvisiert. Nun muss der Benutzer innerhalb von
einer Sekunde den Trigger noch einmal betétigen, um den Barcode zu dekodieren.
Geschieht dies nicht innerhalb von einer Sekunde, muss das Ziel noch einmal anvisiert
werden. Dieser Modus wird benutzt, wenn zwel Codes sehr eng aneinander gedruckt
sind, um sicher zu stellen, dass der Benutzer auch den richtigen anvisierten Code
einlief3.

6.3. Dekodier sicher heit
Hier kann die Dekodiersicherheit eingestellt werden. Sollte Standard oder einfach
ausgewahlt sein, bendtigt das Terminal nur eine erfolgreiche Dekodierung, um die

Lesung gultig zu machen. Sollte zweifach bzw. dreifach ausgewahlt sein, missen zwei
bzw. drei erfolgreiche Dekodierungen erfolgen, um die Lesung gultig zu machen.
Durch die hohe Dekodiersicherheit benttigt der Scanner mehr Zeit, wird dadurch
eventuell etwas langsamer und verbraucht natiirlich auch mehr Energie. Der Benutzer
muss sich hier zwischen hoherer Sicherheit oder besserer Performance entscheiden.
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6.4. Time out
Dieser Parameter limitiert die maximale Zeitspanne einer Scanperiode, wenn der
Scanmodus AUTO-OFF oder AUTO-POWER-OFF ausgewahlt wurde.

6.5. Invertierter Barcode

Der Scanner kann so konfiguriert werden, dass er invertiert gedruckte Barcodes |esen
kann. Normalerweise sind Barcodes so gestaltet, dass die Balken dunkler sind, alsdie
L ticken. Invertierte Barcodes sind umgekehrt gestaltet.

7. Einstellungen

Programugener alor PSSR ﬂﬁl

Hmul Berwizemeni | Logku | Bacodssnishagen  Enstshrgss | Slm'r\-mlae|

Patiion il Sieheaipridung [nas 10 Zsichery | Fuanoion Ky selzen ; FMsD =
Puarsmcaige s chalzie Dayagine L ||¢¢- 3
[T Ewclehsgen [ Sendas
Tossbnbn pansteliungern |
[~ Daben exdisien ™ Ergplangspat
Synlersencalungen |

(TS e s ] [~ Bushste

[T Dshmnliazai anden [ Hrispundbelsacharng

[ Brograrn keden [T Drsben kisches e seiden|
[ Losshugpdsbe leden [ Dusliteirsgtpteer
sl mupmishl=n sls artlsrrar

wml

| m'ﬁhm|

Hier kann ein Passwort hinterlegt werden. Der Entwickler kann entscheiden, fir welche
Funktion des Terminals eine Passwortabfrage bendtigt wird.

Function Key setzen: Hier kdnnen die Tasten '0" bis'9' in Verbindung mit der 'FN'-Taste
mit einer bestimmten Funktion belegt werden.

Systemeinstellungen: Hier kdnnen Systemeinstellungen, wie z.B. Sende- oder

Empfangsport eingestel It werden. Diese Einstellungen konnen auch Uber "Utilities" auf
dem Terminal eingestellt werden.
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Tastatureinstellungen: Hier kann der jeweils angeschl ossene Tastaturtyp ausgewahlt
und dessen Einstellungen verandert werden.

8. STARTUP
Frogragencrator PGESSS 2l
Make | Deruzemeni | Lovkus | Bacodesmtebungen | Cirstebrgen Stena |
Progreren statet vor (ISR ~|  Menis und Meldungen [ Fbwpervarsi [315] =]
Dislenfulchagraras
Eranhl Trepecschen | |I 1-| |'|F'I'|EI-I-T|
&0 |5= |_ [7 Dvatars sarcien
Toast : | | [3ml.u

r Fioil il |Vt oo
Schuihgten

it gEn

8.1. Programm startet von:
Hier wird festgelegt, von welcher Maske oder Meni das Programm starten soll.

8.2 Datenfeldbegrenzer
Hier konnen 0 bis 2 ASCII-Zeichen ausgewahlt werden, die die Felder eines
Datensatzes trennen sollen.
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000 Mo 000 033 0+ JOBE B J 099 o 132 4 JWBS N | 198 & 1231 b
001 Sonothesser | 094 - |06 c JW0 o | 133 s (86 - | 198 L |23
002 atoffedt | (5 =+ JOBE D J101 e 134 4 JWEF " (X0 2k 1233 U
003 End oiTea | 095 s |o088 e f W2 1 | 136 < |88 . | 201 | 234 0 |
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Das Paket der 8300er Serie enthdlt folgende Dateien

® PG8300.EXE: Programmgenerator

® Demo-8300.AGX: Ein Demoprogramm

®  (G8300-xxx.SHX: Die"runtime" fur den PG

®  KB8300-xxx.SHX: Der Kernel fur die 8000er Serie

® 232 Read.EXE: zur Kommunikation mit der seriellen Schnittstelle

® AGX_LOAD.EXE: zum Laden von Programmen, die mit dem
Programmgenerator erstellt wurden

® DL ookup.EXE: zum Laden von Lookupdateien

®  download.EXE: zum Laden von Kernel und runtime viaRS232 oder IrDA

® |R Load.EXE: zum Laden via Cradle bzw. IR-Transceiver

® |R-Read.EXE: zum Empfangen von Daten Uber Cradle und

IR-Transcaiver

® RF-DB-1.TXT: Lookupdatei fur Programmpunkt "3.Lookup Demo"
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